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Βήμα 1ο
Εισήγαγε το αντικείμενο της νυχτερίδας και διέγραψε το αντικείμενο του scratch
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Βήμα 2ο
Πρόσθεσε το φόντο του δάσους
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Βήμα 3ο
Άλλαξε το μέγεθος της νυχτερίδας από 100 σε 70
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Βήμα 4ο
Προγραμμάτισε την νυχτερίδα ώστε να ξεκινά από τυχαία θέση και κατεύθυνση και να κινείται τυχαία στην σκηνή

[image: ]
[image: ]



Βήμα 5ο
Δημιούργησε αντίγραφα του αντικειμένου νυχτερίδα
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Βήμα 6ο
Πάτησε το πράσινο σημαιάκι για να εκτελέσεις το πρόγραμμα
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