
Πίνακες 

Αν και ζχουμε ιδθ αναφζρει τουσ ςθμαντικότερουσ τφπουσ δεδομζνων ςτθ Java ςε 

προθγοφμενθ παράγραφο, αφιςαμε ςκόπιμα τθν αναφορά ςτουσ πίνακεσ. Ζνασ λόγοσ είναι 

ότι ςε αντίκεςθ με τθ C/C++, οι πίνακεσ ςτθ Java υλοποιοφνται ωσ αντικείμενα.  

Αυτό ζχει πολλά οφζλθ, όπωσ π.χ. το ότι δεν χρειάηεται να αποδεςμεφουμε τθ μνιμθ που 

χρθςιμοποιεί ζνασ πίνακασ (τθν αποδζςμευςθ τθν αναλαμβάνει το ςφςτθμα περιςυλλογισ 

ςκουπιδιών τθσ Java) , ι το ότι είναι μεταβλθτοφ μεγζκουσ από καταςκευισ (κάτι που δεν 

ιςχφει για τθ C/C++).  

Οι πίνακεσ γενικά χρθςιμοποιοφνται για τθν οργάνωςθ και καταχώρθςθ όμοιων 

αντικειμζνων. Μποροφν να είναι μίασ ι πολλών διαςτάςεων και ο τρόποσ προςπζλαςθσ 

των ςτοιχείων είναι παρόμοιοσ με αυτόν τθσ C/C++. 

 Μποροφμε να ορίςουμε ζνα μονοδιάςτατο πίνακα πολφ απλά ωσ εξισ: 

 type table[]; 

 Ενώ αν κζλουμε να τον δθμιουργιςουμε κιόλασ, χρθςιμοποιοφμε τθν new: 

 table = new type[size]; 

 Ή μποροφμε να πραγματοποιιςουμε και τα δφο ςτάδια με μία εντολι: 

 type table[] = new type[size]; 

 Ωσ type κεωροφμε τον τφπο δεδομζνων των αντικειμζνων του πίνακα και μπορεί να είναι 

είτε ζνασ από τουσ απλοφσ τφπουσ (bool, byte, short, int, long, float, double, char, String) 

είτε το όνομα μιασ κλάςθσ αντικειμζνων (τθσ Java ι δικι μασ). Το size απεικονίηει το 

μζγεκοσ του πίνακα table.  

Όπωσ και ςτθ C/C++, μποροφμε να προςπελλάςουμε τα ςτοιχεία του πίνακα με τθν ςφνταξθ 

table*i+, όπου i θ κζςθ του ςτοιχείου που μασ ενδιαφζρει. Εδώ πρζπει να ςθμειωκεί ότι ςε 

αντιςτοιχία με τθ C/C++ θ Java πραγματοποιεί τθν αρίκμθςθ των πινάκων από το μθδζν (0) 

ωσ το size-1.  

Δθλαδι αν ζχουμε ζναν πίνακα A με 10 ςτοιχεία το πρώτο ςτοιχείο είναι το A*0+ και το 

τελευταίο το A*9+. 

 Ακολουκεί ζνα παράδειγμα για καλφτερθ κατανόθςθ: 

 int data[] = new int[10];  

int i; 

 System.out.println(“Size of array data: “ + data.length); 

 for (i = 0; i < data.length; i++) 

 { 



 data[i] = i*i; 

 System.out.println(“data*“ + i + “+ = “ + data*i+); 

 } 

 Το αποτζλεςμα του κώδικα αυτοφ κα είναι: 

 Size of array data: 10 

 data[0] = 0 

 data[1] = 1  

data[2] = 4 

 data[3] = 9  

data[4] = 16 

 data[5] = 25 

data[6] = 36  

data[7] = 49 

 data[8] = 64  

data[9] = 81 

 Στο ςυγκεκριμζνο παράδειγμα χρθςιμοποιιςαμε τθ μζκοδο length που επιςτρζφει το 

τρζχον μζγεκοσ του πίνακα. Σε περίπτωςθ που κζλουμε να αρχικοποιιςουμε ζνα πίνακα, 

δθλαδι να ορίςουμε αρχικζσ τιμζσ για τα ςτοιχεία του, αυτό μποροφμε να το πετφχουμε με 

τθν εξισ ςυντακτικι δομι: 

 int dataset[] = { 22, 3, 54, 43, 199, 20, 20, 67, 7, 80 }; 

 Αξίηει να ςθμειωκεί ότι δεν είναι απαραίτθτθ θ χριςθ τθσ new κατά τθν διλωςθ του 

πίνακα dataset. Εννοείται θ χριςθ τθσ ςτθ δθμιουργία του αντικειμζνου του δεξιοφ μζρουσ 

τθσ ιςότθτασ. 

 

Πολυδιάστατοι πίνακες 

Δε κα ιταν πλιρθσ θ υποςτιριξθ των πινάκων ςε μια γλώςςα προγραμματιςμοφ όπωσ θ 

Java, αν αυτι δεν υποςτιριηε πολυδιάςτατουσ πίνακεσ.  

Για παράδειγμα, ζνασ διςδιάςτατοσ πίνακασ μπορεί να δθλωκεί ωσ εξισ: 

 int twodim[][] = new int[4][4]; 

 int i, j, counter = 1;  



for (i = 0; i < twodim.length; i++)  

{  

for (j = 0; j < twodim[i].length; j++)  

{ 

 twodim[i][j] = counter; 

 counter++;  

System.out.print(twodim[i][j+ + “ “); 

 } 

 System.out.println(); 

 } 

 Το αποτζλεςμα αυτοφ του κώδικα κα είναι: 

 1 2 3 4 

 5 6 7 8 

 9 10 11 12 

 13 14 15 16 


