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Τα βασικά μέρη Η/Υ
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Υλικό και Λογισμικό
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Πρόγραμμα
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Προγράμματα
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Προγραμματιστής
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void DisplayBlock(SBlock Block)

{

if (Block.nY < 1) return;

RECT rcBlock = g_rcBlock;

rcBlock.left = Block.nColor * 

BLOCK_DIAMETER;

rcBlock.right = Block.nColor * 

BLOCK_DIAMETER + 

BLOCK_DIAMETER;

g_pDisplay->Blt( (DWORD)Block.nX * 

BLOCK_DIAMETER - 2 ,

(DWORD)Block.nY * 

BLOCK_DIAMETER ,

g_pSecondarySurface, & rcBlock );

}

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ
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Πρόγραμμα
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Κατηγορίες Λογισμικού
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Ερωτήσεις
Τετράδιο

Από τι αποτελείται ένα πρόγραμμα υπολογιστή;

Ποια είναι τα δύο συστατικά μέρη ενός Υπολογιστικού 

Συστήματος;

Σε ποιες βασικές κατηγορίες χωρίζεται το Λογισμικό ενός 

υπολογιστή;

Βιβλίο         σελ 34 - 37


