
ΕκπαιδευτικΟ ΠρΟγραμμα

δΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ ΠΡΙΝ ΚΑΙ ΜΕΤΑ ΤΗΝ ΕΠΙΣΚΕΨΗ

Ζωντανευοντασ τα παλια παιχνιδια



1. Εντοπίστε το Μουσείο Σχολικής Ζωής και Εκπαίδευσης στο Google Maps.
Στη συνέχεια βρείτε την πιο σύντομη διαδρομή από το σημείο που θα σας
αφήσει το λεωφορείο (Φιλελλήνων και Κυδαθηναίων) ως το Μουσείο.

2. Δείτε το βίντεο “Ο μικρός Νικόλας – Το Μουσείο”. 
Έπειτα, συζητείστε στην τάξη:

Τι είδατε στο μουσείο που επισκέφθηκε ο Μικρός Νικόλας;
Τι τους άρεσε ή δεν τους άρεσε;
Γιατί πιστεύετε ότι υπάρχουν μουσεία;
Τι περιμένετε να δείτε εσείς στο Μουσείο Σχολικής Ζωής και Εκπαίδευσης;

3. Με τη βοήθεια των δασκάλων και μεγαλύτερων σε ηλικία ανθρώπων οι
μαθητές/τριες μπορούν να συγκεντρώσουν αφηγήσεις, μαρτυρίες και
περιγραφές για τα παιχνίδια του παλιού καιρού.

Με τις αφηγήσεις αλλά και με χειροπιαστά παλιά παιχνίδια, όπως οι βόλοι
που έφτιαξαν, μπορούν να κάνουν στην τάξη τους τη “γωνιά του
Μουσείου” και να φτιάξουν μια έκθεση παλιών παιχνιδιών.

ΠΡΙΝ ΤΗΝ ΕΠΙΣΚΕΨΗ:

4.  Το κρυφτό ήταν το αγαπημένο παιχνίδι του παππού Μίμη, όταν ήταν
μικρό... κουτσουνάκι σαν εσάς! Το έπαιζε κάθε φορά με τους φίλους του στο
διάλειμμα. Τώρα, ήρθε η δική σας σειρά να παίξετε κρυφτό! 
Ο παππούς Μίμης σάς έχει αναθέσει μία αποστολή: Έχει μπερδέψει κάποιες
κάρτες με γρίφους και παλιά παιχνίδια. Μπείτε στον σύνδεσμο εδώ και γυρίστε
τις κάρτες για να βρείτε τους σωστούς συνδυασμούς, ώστε να ανακαλύψετε τα
αγαπημένα του παιχνίδια! 

https://www.dailymotion.com/video/x8i2txf
https://demo.openeclass.org/modules/units/view.php?course=DEMO-A2789&res_type=h5p_show&unit=4751&id=682


Οι μεγαλύτερες τάξεις, μπορούν να επιλέξουν κάποια παιχνίδια του
παππού Μίμη και να παρατηρήσουν την εξέλιξή τους στον χρόνο, τις
διαφοροποιήσεις, τις παραλλαγές που έχουν υποστεί.

5. Και η περιπέτεια δεν τελειώνει εδώ!
Ο παππούς Μίμης, πριν φτάσετε στο Μουσείο, σάς έχει αναθέσει κάποιες
αποστολές. Αν τα καταφέρετε, θα είστε έτοιμοι για ένα συναρπαστικό ταξίδι
στον χρόνο, παίζοντας με τα παιχνίδια μιας... άλλης εποχής!

Μέσα από το διαδραστικό βίντεο, θα γνωρίσετε τα παλιά παιχνίδια και θα
παίξετε με αυτά, όπως και στο πρόγραμμα του Μουσείου!

6. Δείτε το βίντεο: Little Matryoshka. Τα παιδιά καταγράφουν παιχνίδια που
ξέρουν, που δεν ξέρουν και αυτά που θα ήθελαν να μάθουν.
Βάλτε τους/τις μαθητές/τριες να καταγράψουν ερωτήματα που θα ήθελαν να
κάνουν στους υπεύθυνους του Μουσείου.

https://demo.openeclass.org/modules/units/view.php?course=DEMO-A2789&res_type=h5p_show&unit=4751&id=660
https://vimeo.com/85197334


Έπειτα, συνδεθείτε στο περιβάλλον της wiki και μοιραστείτε το αγαπημένο σας
παιχνίδι.

Οδηγίες προς τους/τις εκπαιδευτικούς:
Αφού μεταβείτε στο περιβάλλον της Wiki, πατήστε στο “Edit” την επιλογή
“Request Access”.

Αφού γίνει δεκτό το αίτημα από τον διαχειριστή, μπορείτε να προσθέσετε
την απάντησή σας, πατώντας «Επεξεργασία» (ή “Edit”).
Γράψτε το όνομά σας ή το όνομα του σχολείου σας στην απάντησή σας.
Συμπληρώστε την παρακάτω φράση με τη δική σας ιδέα:
 ✏️ «Αν ήμουν παιχνίδι, θα ήμουν... γιατί...» (βλ. παράδειγμα παρακάτω)

1. Οι μαθητές/τριες παίζουν ξανά τα παιχνίδια που έμαθαν κατά τη διάρκεια του
προγράμματος. Επιλέγουν από το βιβλίο «Παιδικά Παιχνίδια» ομαδικά
παιχνίδια και μαθαίνουν να τα παίζουν.

ΜΕΤΑ ΤΗΝ ΕΠΙΣΚΕΨΗ:

2. Αν ήμουν ένα παλιό παιχνίδι...
🎲  Φανταστείτε τον εαυτό σας εάν ήσασταν ένα παλιό παιχνίδι. Ποιο θα
ήσασταν και γιατί; Διαλέξτε ένα παιχνίδι και πείτε μας γιατί θα θέλατε να είστε
αυτό. 
🖍️ Μπορείτε να ξεκινήσετε με την εξής φράση: «Αν ήμουν παιχνίδι, θα ήμουν...
γιατί...»

http://schoollifemuseum.pbworks.com/w/page/162215262/%CE%91%CE%BD%20%CE%AE%CE%BC%CE%BF%CF%85%CE%BD%20%CE%AD%CE%BD%CE%B1%20%CF%80%CE%B1%CE%BB%CE%B9%CF%8C%20%CF%80%CE%B1%CE%B9%CF%87%CE%BD%CE%AF%CE%B4%CE%B9#view=edit
http://schoollifemuseum.pbworks.com/w/page/162215262/%CE%91%CE%BD%20%CE%AE%CE%BC%CE%BF%CF%85%CE%BD%20%CE%AD%CE%BD%CE%B1%20%CF%80%CE%B1%CE%BB%CE%B9%CF%8C%20%CF%80%CE%B1%CE%B9%CF%87%CE%BD%CE%AF%CE%B4%CE%B9#view=edit


Μπορείτε να αναζητήσετε ένα παιχνίδι από το google και να προσθέσετε
τον σύνδεσμο, πατώντας το κουμπί “add link”
Τέλος, πατάτε το κουμπί “save” και η απάντησή σας έχει κοινοποιηθεί



3. Δραστηριότητες βασισμένες στο βιβλίο του Μουσείου Σχολικής Ζωής και
Εκπαίδευσης: “Τα παιχνίδια των παλιών αναγνωστικών” 

Διαβάστε τα παιχνίδια του βιβλίου. Ποιο παιχνίδι θα θέλατε να παίξετε:
      στο σχολείο με τους συμμαθητές σου, 
      στη γειτονιά με τους φίλους σου, 
      με τους γονείς σου

Επιλέξτε ένα παιχνίδι που θα εκπροσωπήσει τη χώρα μας στον διεθνή
διαγωνισμό παιχνιδιών. Δικαιολογήστε τη γνώμη σας.

Ποια από τα παιχνίδια του βιβλίου παίζονται και σήμερα;

Συζητήστε με τους παππούδες (γιαγιάδες) και τους γονείς σας. Ποια από τα
παιχνίδια του βιβλίου έπαιζαν σαν παιδιά; Αφήστε τους να αφηγηθούν τις
αναμνήσεις τους.

Μήπως ο παππούς ή η γιαγιά γνωρίζει κάποια παραλλαγή των
παιχνιδιών;

Καταγράψτε παιχνίδια που έπαιζε ο παππούς και η γιαγιά και δεν
υπάρχουν στο βιβλίο. Συζητήστε τα στην τάξη και παίξτε τα στα αυλή. Ίσως
συμπεριληφθεί στα παιχνίδια του βιβλίου στην επόμενη έκδοση.

Ξεφυλλίστε το βιβλίο και βρείτε ένα παιχνίδι:
      Με πολύ τρέξιμο
     «Φασαρτσίδικο»
      Σιωπηρό
      Γελαστό-ξεκαρδιστικό

Βρείτε μαντέματα και γλωσσοδέτες.

Γράψτε λαχνίσματα (ποιος παίζει πρώτος, πώς χωρίζονται οι ομάδες κ.ά.).



Μουσείο Σχολικής Ζωής και Εκπαίδευσης
Αγίας Φιλοθέης 17, Πλάκα

      2103250341

      info@ekedisy.gr

      www.ekedisy.gr

      https://www.facebook.com/SchoolLifeandEducationMuseum/

      https://www.instagram.com/schoollifemuseum

     https://www.linkedin.com/company/school-life-and-education-museum

      https://www.tiktok.com/@schoollifemuseum
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