
 

Κατασκευή Προγράμματος 

Στο ςθμείο αυτό ζχουμε ορίςει τα περιςςότερα από τα βαςικά εργαλεία για να γράψουμε 

ζνα πλιρεσ πρόγραμμα ςε Java. Δεν ζχουμε αναφζρει όμωσ τθ δομι ενόσ προγράμματοσ, 

τον τφπο αρχείων που κα χρθςιμοποιθκοφν ι πωσ κα τα μεταγλωττίςουμε και 

εκτελζςουμε.  

Η ρουτίνα main() Στθ Java, όπωσ ακριβϊσ και ςτισ γλϊςςεσ ςτισ οποίεσ βαςίςτθκε, τισ C/C++, 

κάκε πρόγραμμα ξεκινά τθν εκτζλεςι του από τθν ρουτίνα/μζκοδο main(). Αντίκετα με τισ 

παραπάνω γλϊςςεσ όμωσ, θ main() δεν βρίςκεται ςε κάποιο αρχείο μόνθ τθσ, αλλά ωσ 

μζκοδοσ ςε κάποια κλάςθ.  

Ακολουκεί ζνα παράδειγμα προγράμματοσ ςε Java: 

 class Example  

{ 

 public static void main(String args[]) 

 { 

 System.out.println(“hello everyone”);  

} 

 } 

 Οι λζξεισ public, static και void ζχουν ειδικι ςθμαςία, κακϊσ επίςθσ και θ παράμετροσ 

args*+. Όςον αφορά τθ void ζχουμε ιδθ αναφζρει ότι χρθςιμοποιείται όταν θ μζκοδοσ δεν 

επιςτρζφει κάποιο αποτζλεςμα. 

 Στθν περίπτωςθ τθσ main() ςθμαίνει ότι το πρόγραμμα δεν επιςτρζφει κάποιο κωδικό 

επιτυχίασ ςτο λειτουργικό ςφςτθμα. 

 Η public αφορά τθν πρόςβαςθ ςε κάποια μεταβλθτι ι μζκοδο μιασ κλάςθσ και ςθμαίνει 

ότι το ςτοιχείο που χαρακτθρίηει είναι προςβάςιμο από οποιοδιποτε άλλο αντικείμενο, 

ακόμθ και εκτόσ τθσ ίδιασ τθσ κλάςθσ. 

 Για τθ main() είναι απαραίτθτοσ χαρακτθριςμόσ γιατί εκτελείται από κϊδικα εκτόσ τθσ ίδιασ 

τθσ κλάςθσ (το λειτουργικό ςφςτθμα).  

Τζλοσ, θ static χαρακτθρίηει δεδομζνα ι μεκόδουσ τα οποία κζλουμε να καλζςουμε πριν 

αυτά δθμιουργθκοφν ςε κάποιο αντικείμενο. Διαφορετικά, κα ιταν αναγκαία θ δθμιουργία 

ενόσ αντικειμζνου τθσ κλάςθσ Example με τθ new, για να μπορζςουμε να καλζςουμε τθ 

main().  



Αλλά κάτι τζτοιο δεν είναι δυνατό, γιατί κα ζπρεπε να εκτελζςουμε κϊδικα πρίν εκτελεςτεί 

θ main(), αλλά θ main() είναι αυτι που εκτελείται πρϊτθ ςε ζνα πρόγραμμα Java. 

Αρχεία .java 

 Ο πθγαίοσ κϊδικασ ενόσ προγράμματοσ (source code) ι μονάδα μεταγλϊττιςθσ 

(compilation unit) όπωσ καλείται ςτθ Java, περιζχεται ςε αρχεία των οποίων θ κατάλθξθ 

είναι .java.  

Το όνομα του αρχείου πρίν τθν κατάλθξθ πρζπει να είναι το ίδιο με το όνομα τθσ κλάςθσ 

τθν οποία περιζχει. Σε άλλεσ γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ, κάτι τζτοιο δεν είναι αναγκαίο, 

αλλά για τθν Java είναι απαραίτθτο για επιτυχθμζνθ μεταγλϊττιςθ του πθγαίου κϊδικα. Η 

μεταγλϊττιςθ γίνεται χρθςιμοποιϊντασ τθν εντολι javac (java compiler), ωσ εξισ: 

 (source code directory)   #javac Example.java           (UNIX/Linux) 

 C:\(source code directory)\>         javac Example.java        (Windows) 

 Η εντολι αυτι κα παράγει τον εκτελζςιμο κϊδικα τθσ Java (το java bytecode, όπωσ 

αναφζραμε ςτθν αρχι του παρόντοσ κειμζνου), υπό τθ μορφι αρχείου με το ίδιο όνομα 

αλλά με διαφορετικι κατάλθξθ. Η κατάλθξθ του java bytecode είναι .class. 

 

Αρχεία .class 

Τα αρχεία .class είναι αυτά που εκτελοφνται μζςω του Java Virtual Machine (JVM). Η κλιςθ 

του JVM δε γίνεται άμεςα, αλλά μζςω τθσ εντολισ java. 

 (source code directory)#   java Example   (UNIX/Linux) 

 hello everyone 

 C:\(source code directory)\>    java Example        (Windows)  

hello everyone  

Σθμειϊςτε ότι δε προςκζτουμε τθν κατάλθξθ .class ςτο όνομα του αρχείου Example. Για 

κάκε αρχείο .java, ο compiler τθσ java δθμιουργεί ζνα αντίςτοιχο αρχείο .class. Για τθν 

εκτζλεςθ ενόσ προγράμματοσ απαιτοφνται όλα τα αρχεία .class που αντιςτοιχοφν ςτα 

αρχεία .java που χρθςιμοποιεί το πρόγραμμα. 

Αρχεία .jar 

 Στθν περίπτωςθ που χρθςιμοποιοφμε πολλζσ κλάςεισ ςε ζνα πρόγραμμα, δθλαδι πολλά 

αρχεία .java και κατά ςυνζπεια πολλά αρχεία .class, για να εκτελζςουμε ζνα αρχείο ςε ζνα 

άλλο υπολογιςτι, κα ζπρεπε να μεταφζρουμε όλα τα αρχεία .class και να τα εκτελζςουμε 

επί τόπου. Κάτι τζτοιο δεν είναι ιδιαίτερα βολικό ειδικά για μεγάλο αρικμό αρχείων. Για το 

ςκοπό αυτό, θ Java παρζχει ζνα ςφςτθμα ομαδοποίθςθσ των αρχείων .class ςε ζνα αρχείο 

JAR (Java Archive) με αντίςτοιχθ κατάλθξθ .jar.  



Η δθμιουργία ενόσ τζτοιου αρχείου είναι αρκετά απλι και χρθςιμοποιεί τθν εντολι jar (με 

τον ίδιο τροπο ςε Windows και UNIX/Linux): 

 C:\(source code directory)  # jar cvf classes.jar MyClass1.class 

 Another.class 

 Η εκτζλεςθ του κϊδικα που βρίςκεται ςτο αρχείο classes.jar γίνεται με τον εξίςου απλό 

τρόπο:  

C:\(source code directory)\> java classes.jar  

Στθν πραγματικότθτα τα αρχεία jar δεν είναι παρά ςυμπιεςμζνα αρχεία zip με άλλθ 

κατάλθξθ και επιπλζον πλθροφορίεσ. 

Μζχρι τϊρα παρουςιάςαμε οριςμζνα παραδείγματα προγραμμάτων ςε Java αλλά δεν 

αναλφςαμε περιςςότερο τθ λειτουργία τουσ και πολφ περιςςότερο τθ ροι τουσ. Η ροι ενόσ 

προγράμματοσ αναφζρεται ςτθν διαδοχι τθσ εκτζλεςθσ των εντολϊν ςτον επεξεργαςτι 

(είτε είναι πραγματικόσ είτε εικονικόσ ςτθ περίπτωςθ τθσ Java με το JVM). 

 Η κατανόθςθ και εμπζδωςθ του προγραμματιςμοφ ωσ ζννοια, προχποκζτει τθν 

αναγνϊριςθ τθσ ροισ ενόσ προγράμματοσ από τθ μελζτθ του πθγαίου του κϊδικα. Από τθ 

μελζτθ αυτι μποροφμε να βγάλουμε τα εξισ ςυμπεράςματα:  

• Αναγνϊριςθ των κλάςεων που χρθςιμοποιεί το πρόγραμμα και των ςχζςεων μεταξφ τουσ. 

 • Πλθροφορίεσ για τα δεδομζνα και τουσ τφπουσ δεδομζνων που χρθςιμοποιοφνται ςε 

κάκε κλάςθ.  

• Πλθροφορίεσ για τισ ςυναρτιςεισ/μεκόδουσ που χρθςιμοποιεί θ κάκε κλάςθ. 

 • Πλθροφορίεσ για τθ ςειρά κλιςθσ κάκε μεκόδου των κλάςεων.  

• Πλθροφορίεσ για τθ δομι τθσ κάκε μεκόδου και πικανζσ παραμετροποιιςεισ τθσ 

λειτουργίασ των.  

• Από ποιά κλάςθ ξεκινάει το πρόγραμμα (δθλαδι ςε ποιά κλάςθ περιζχεται θ μζκοδοσ 

main()). 

 Απϊτεροσ ςκοπόσ είναι να ςυλλάβουμε τθ γενικι εικόνα τθσ λειτουργίασ του 

προγράμματοσ. Θα κεωριςουμε το ακόλουκο παράδειγμα για καλφτερθ κατανόθςθ των 

προαναφερκζντων ςθμείων:  

1 class ArgsExample {  

2 public static void main(String args[]) {  

3 for (int i=0; i < args.length; i++) {  

4 if (args*i+.equals(“-file”) == true) {  

5 if (i+1 < args.length)  



6 System.out.println(“FILE: “+args*i+1+);  

7 }  

8 }  

9 }  

10 }  

Στισ γραμμζσ 1-3 θ διαδικαςία είναι γνωςτι: ορίηεται θ κλάςθ, δθλϊνεται θ βαςικι ρουτίνα 

main() και ξεκινάει το loop τθσ εντολισ for. Στθ γραμμι 4 χρθςιμοποιοφμε τθν μζκοδο 

equals() τθσ κλάςθσ String για να ελζγξουμε μία-μία τισ παραμζτρουσ args*+ αν κάποια είναι 

ίςθ με “-file”. Αν ιςχφει κάτι τζτοιο (δθλαδι αν θ equals() επιςτρζψει true) τότε 

βεβαιωνόμαςτε ότι υπάρχει επόμενθ παράμετροσ (το i+1 είναι μικρότερο του μεγζκουσ του 

πίνακα, γραμμι 5) και τυπϊνουμε τθν επόμενθ παράμετρο (γραμμι 6). Ο ζλεγχοσ 

ςυνεχίηεται για τισ υπόλοιπεσ παραμζτρουσ args*+. Αφοφ μεταγλωττίςουμε το πρόγραμμά 

μασ με τθ javac, ζςτω ότι το εκτελοφμε με κάποιεσ παραμζτρουσ ςτθ γραμμι εντολϊν: 

# javac ArgsExample.java 

 # java ArgsExample one -file two three -file  

FILE: two 


