
Εντολές Επιλογής και Επανάληψης 

Σε κάκε πρόγραμμα είναι απαραίτθτο να ελζγχουμε τθ ροι του αναλόγωσ κάποιεσ 

ςυνκικεσ και να τθν ανακατευκφνουμε κατάλλθλα. Υπάρχουν πολλοί τρόποι να 

κατευκφνουμε τθ ροι του προγράμματοσ και ο κάκε ζνασ εξυπθρετεί ςυγκεκριμζνο ςκοπό.  

Η εντολή if 

Η εντολι if χρθςιμοποιείται όταν κζλουμε να εκτελζςουμε κάποιεσ εντολζσ μόνο όταν 

ικανοποιείται κάποια ςυνκικθ: 

 if (ςυνκικθ) 

 { εντολζσ; } 

 Else 

 { εντολζσ; }  

Μποροφν να ςυνδυαςτοφν πολλζσ εντολζσ if μεταξφ τουσ, όπωσ ςτο ακόλουκο παράδειγμα:  

if (x == 1) 

 { System.out.println(“x is one.”); } 

 else if (x == 2)  

{ System.out.println(“x is two.”); }  

else if (x == 3) 

 { System.out.println(“x is three.”); } 

 else if (x == 4)  

{ System.out.println(“x is four.”); } 

 else  

{ System.out.println(“x is not between 1-4.”); }  

 

Η εντολή switch 

 Η εντολι switch χρθςιμοποιείται όταν ζχουμε πολλαπλζσ επιλογζσ ι τιμζσ για μια 

μεταβλθτι και κζλουμε να εκτελεςτοφν διαφορετικζσ εντολζσ για κάκε τιμι. 

  

Με τθν switch, το προθγοφμενο παράδειγμα κα πάρει τθ μορφι: 



 switch (x) { 

 case 1:  

System.out.println(“x is one.”); 

 break; 

case 2: 

System.out.println(“x is two.”); 

 break;  

case 3:  

System.out.println(“x is three.”);  

break;  

case 4:  

System.out.println(“x is four.”); 

 break; 

 default: 

 System.out.println(“x is not between 1-4.”); 

 break; } 

 

 Προςζξατε τθν χριςθ τθσ break. Χωρίσ τθν break θ εκτζλεςθ του προγράμματοσ κα 

ςυνεχίςει μζχρι τθν επόμενθ break ι μζχρι το τζλοσ τθσ εντολισ switch.  

Αυτό μποροφμε να το εκμεταλευτοφμε αν κζλουμε κοινι αντιμετϊπιςθ οριςμζνων 

περιπτϊςεων.  

switch (x) { 

 case 1; 

 System.out.println(“x is one.”); 

 case 2; 

 System.out.println(“x is two.”); 

 case 3; 

 System.out.println(“x is three.”); 



 case 4; 

 System.out.println(“x is four.”);  

System.out.println(“x is between one and four.”); 

 break; 

 case 5; 

 System.out.println(“x is five.”); 

 case 6;  

System.out.println(“x is six.”); 

 case 7; 

 System.out.println(“x is seven.”); 

 case 8;  

System.out.println(“x is eight.”); 

 System.out.println(“x is between five and eight.”); 

 break; 

 default: 

 System.out.println(“x is not between one and eight.”); 

 break; } 

 

Η εντολή for 

Η εντολι for χρθςιμοποιείται για επανάλθψθ (loop) υπό ςυνκικθ κάποιων εντολϊν.  

Θεωρείται ίςωσ θ πιο δυνατι και ευζλικτθ εντολι τφπου for, ςε οποιαδιποτε γλϊςςα (ζχει 

ακριβϊσ τθν ίδια λειτουργία με τθν αντίςτοιχθ τθσ C/C++). 

 Η ςφνταξι τθσ είναι θ εξισ:  

for (εντολι αρχικοποίθςθ; ςυνκικθ; εντολι επανάλθψθσ)  

{ εντολζσ; } 

 Η εντολι αρχικοποίθςθσ (initialization) εκτελείται ςτθν αρχι του loop και ςτθ ςυνζχεια 

ελζγχεται αν είναι αλθκισ ι ψευδισ θ ςυνκικθ (condition). Αν είναι αλθκισ, εκτελοφνται οι 

εντολζσ και ςτο τζλοσ εκτελείται θ εντολι επανάλθψθσ (iteration) και ελζγχεται και πάλι αν 

είναι αλθκισ θ ςυνκικθ. Αν είναι αλθκισ εκτελοφνται οι εντολζσ, κ.ο.κ. 



Παράδειγμα:  

for (int i = 1; i < 20; i += 3) 

 { System.out.println(i); } 

 Το αποτζλεςμα κα είναι το εξισ: 

 1 

 4 

 7 

 10 

 13 

 16 

 19 

 Κάκε μία από τισ εντολζσ αρχικοποίθςθσ, επανάλθψθσ και θ ςυνκικθ μπορεί να 

παραλειφκεί αλλάηοντασ τθ ςυμπεριφορά τθσ εντολισ for. Σθμειϊνουμε ότι χωρίηονται 

μεταξφ τουσ με το ερωτθματικό ';'. 

 Παραδείγματα:  

int x = 10; 

 for (; x < 5; x++) 

 { System.out.println(x); }  

double y = 20000; 

 // (y = pi)  

for (; y >= 10.0;) 

 { 

 // υπολογίηει τθν τετραγωνικι του y και τοποκετεί 

 // το αποτζλεςμα πάλι ςτο y. 

 // Το for loop κα εκτελείται όςο το y είναι μεγαλφτερο από 10.0 

 System.out.println(y); 

 y = Math.sqrt(y); 

 } 



 for (;;) 

 { // infinite loop wait_for_signal(); } 

 

Η εντολή while 

 Η εντολι while χρθςιμοποιείται αντί τθσ for όταν δε μποροφμε να προβλζψουμε εφκολα 

πόςεσ φορζσ κζλουμε να εκτελεςτοφν οι εντολζσ, ι όταν δεν ζχει ςθμαςία ο αρικμόσ των 

επαναλιψεων αλλά θ ικανοποιιςθ ι όχι τθσ ςυνκικθσ: 

 while (ςυνκικθ) 

 { εντολζσ; } 

 Παράδειγμα:  

bool exit_from_loop = false;  

while (exit_from_loop = false) 

 { 

 // υποκετικι ρουτίνα που διαβάηει δεδομζνα από ζνα αρχείο  

read_bytes(file1); 

 // άλλθ ρουτίνα που γράφει δεδομζνα ςε ζνα άλλο αρχείο 

 write_bytes(file2); 

if (file_empty(file1) == true) 

 exit_from_loop = true; 

 } 

 

Η εντολή do/while 

 Η εντολι do/while είναι παρόμοια με τθν while, με μία διαφορά, οι εντολζσ εντόσ του loop 

κα εκτελεςτοφν τουλάχιςτον μια φορά ανεξαρτιτωσ αν είναι αλθκισ θ ςυνκικθ ι όχι. 

 do { 

 εντολζσ; 

 } while (ςυνκικθ);  

 



Παράδειγμα:  

int x = 10; 

 do { 

 System.out.println(x); 

 x++; 

 } while (x < 10) 

 

 


